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unmittelbare Spielvorbereitung am Spielort - 
 von der Ankunft am Spielort bis zum Beginn des Spieles  
1.  Anmelden bzw. Begrüßung beim Platzwart (Heimverein) 
 z. B. „Guten Tag, ich bin der SR des Spiels und würde gerne in meine Kabine ...“ 

− In welchen Kabinen sind die Mannschaften? 
− sei bitte höflich und korrekt   
− aufsuchen der Kabine und bekanntmachen der Örtlichkeiten. 

2.  Aufsuchen und Vorstellen bei den Mannschaften  
 Dabei können gleich Wünsche geäußert werden. 

− der Spielbericht und Pässe bitte spätestens 20 Minuten vor Spielbeginn,  
− z. B. „Bitte kommen Sie bzw. die Spielführer oder ein Mannschaftsverantwortlicher zu-

sammen (ZEITGLEICH) mit der anderen Mannschaft 20 Minuten vor Spielbeginn zu 
meiner Kabine, um die Pässe abzugeben und den Spielbericht abzustimmen.“  

3. allgemeine Kommunikation  
! Smalltalk ist erlaubt, bitte trete dabei immer korrekt auf und äußere dich nicht über 

andere SR oder Spiele bzw.  bewerte dabei nicht die Leistung anderer SR  
! Sprechen dich andere darauf an, dann weise sie bitte korrekt aber bestimmt darauf 

hin, dass du das nicht willst. Schließlich hast du wahrscheinlich die Situation nicht 
gesehen und kannst dir kein Urteil erlauben.  

4. Direkte Vorbereitung auf das Spiel 
− Kabine aufsuchen 
− Aufwärmen (s. Fitness für SR im DFB Portal) 
− Platzkontrolle 

5. 20 Minuten vor dem Spiel 
− Kontrolle Spielbericht – Ist er vorhanden? Hast du direkten Zugriff Online (durchgehen-

der Zugang in der Kabine) oder brauchst du einen Ausdruck für dich? 
− Passkontrolle  
− Wird eine Spielerpasskontrolle gewünscht? 
− ja, dann wählst DU aus jeder Mannschaft 3 beliebige Spielern und / oder Auswech-

selspielern aus (insgesamt 6). Die Auswahl der Spieler trifft ausschließlich der 
Schiedsrichter aus allen auf dem Spielbericht  

"Weiteres s. Passkontrolle unter die LG informiert 
− nein, vermerke es auf dem Spielbericht: sinngemäß: „Beide Vereine äußerten den 

Wunsch, auf eine Passkontrolle zu verzichten, ich kam dem Wunsch nach.“ 
6. unmittelbar vor dem Anpfiff 

Hole die Mannschaften unbedingt mindestens 5 Minuten vor Spielbeginn aus der Kabine 
− Klopfe an und sage Bescheid, dass du anfangen möchtest. Du kannst auch im Kabi-

nentrakt Pfeifen – aber ist das Persönlich? 
− Warte am Ausgang auf die Mannschaften, – so kannst du nacharbeiten.  
− Gehe gemeinsam zur Aufstellung 
− letzte Sichtkontrolle des Platzes 
− Kontrolle der Ausrüstung  
− gemeinsames Auflaufen mit den Mannschaften 
− Aufstellung am Mittelkreis 
− Shakehands 
− Seitenwahl 

Ziel: pünktlicher Beginn – Anpfiff – 


